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Skor Tabelasi (ScoreSay) rezervasyon
entegrasyonu

API suiriimii: 2026-10-01 - Okuyucu: kulibun rezervasyon sistemini gelistiren ekip
Bu entegrasyon kulliblin rezervasyon sistemini Skor Tabelasi kort tabletlerine baglar:

1. Rezervasyonlari siz gonderirsiniz: kort, baslangi¢ ve bitis saati, oyuncu adlari. Her degisikligi ve iptali
oldugu anda gonderirsiniz.

2. Kort tableti adlari saatinde gosterir. Rezervasyon baslamadan 10 dakika 6nce, o kortun tableti
oyunculari ve rezervasyon saatini bir kartta gosterir. Oyuncular MACI BASLAT'a basar ve skoru tablette
tutar.

3. Sonucu size yollariz. Mag bitince webhook adresinize imzali bir match.finished olayi posT ederiz:
kazanan ve set skorlari.

Rezervasyonlari API'ye gondermek yerine kendi servisinizden okumamizi da isteyebilirsiniz: bkz. 10.
Cekme modu.

Entegrasyon her kullip ve her rezervasyon sistemi i¢in aynidir. Birden ¢ok kulibe hizmet veren bir
rezervasyon sistemi her kuliip icin ayri APl anahtari kullanir.

1. Kurulum (kuliip basina bir kez)

Kullip bunu Skor Tabelasi kullip panelinde yapar (skortabelasi.com/panel/ - Entegrasyon sekmesi). Kullip
yOneticisi ya da sahibi size sunlari verir:

Ne Nereden Ne yaparsiniz
API adresi Panel, Entegrasyon sekmesinin Ustu Her istegin 6neki

APl anahtari ( ssk_live_..) Panel > APl anahtari - Anahtar lret (yalniz ~ Authorization: Bearer <anahtar>

bir kez gosterilir) olarak génderirsiniz
Kort numaralari Panel = Kort numaralari ya da GET Kendi kort kimliklerinizi bu numaralara
/v1l/club eslersiniz
Webhook imza anahtari Panel - Sonug adresi - Imza anahtarini ScoreSay-Signature bashgini
(whsec_...) goster dogrularsiniz

Siz de kuliibe webhook adresinizi (https) verirsiniz; yonetici panele girer. Test olayi gonder digmesi
adresinize hemen ornek bir sonuc yollar.

APl adresi https://skortabelasi.com/api/club/v1 'dir. Ayni yol https://scoresay.com/api/club/vl adresinde de
calisir.

Kontrol listesi

e [ GET /vi/club kullbi ve kortlarini donduriyor (anahtar caligiyor).

o [0 Kort kimlikleriniz Skor Tabelasi kort numaralarina eslendi.

» [ Sisteminizde rezervasyon olusturmak, degistirmek ve iptal etmek PosST /vi/bookings g¢agiriyor.

« [0 Webhook'unuz imzayi dogruluyor, 10 saniye icinde 2xx donulyor ve tekrar gelen olay kimliklerini yok
saylyor.

O Panelden (ya da PosT /vi/webhooks/test ile) gdnderilen test olayi geliyor ve dogrulaniyor.
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Onerilen kurulum

Sorunsuz ve glvenli bir entegrasyon igin bunu éneriyoruz:
1.

Takimlari gonderin: kim kiminle oynuyor belliyse teams alanini kullanin ( [[A1, A2], [B1, B2]]). Ad olarak
"Ad Soyad" ya da "Ad S." gbénderin; her oyuncuya kendi tye kimliginizi (id ) ekleyin.

. Her degisiklikte tam hali gonderin: rezervasyon olusturuldugunda, dedistiginde (kort, saat, oyuncu) ve

iptal edildiginde PosT /vi/bookings ile rezervasyonun tamamini gonderin. Rezervasyonun sizdeki son
degisme zamanini updatedAt olarak ekleyin; sirasi karisan eski istek bodylece kendiliginden yok sayilir.
istek basarisiz olursa (ag hatasi, sxx, 429) ayni gévdeyle yeniden deneyin.

. Sonucu webhook ile alin, olay akisiyla tamamlayin: sonug icin imzali https webhook birincil yoldur (mag¢

bittikten yaklasik 2 dakika sonra gelir). Ayrica saatte bir GET /vi/events?after=<son imle¢> ¢agirin:
adresiniz bir siire erisilemez kalsa bile hicbir sonug kaybolmaz. iki yoldan gelen ayni olayi id ile
tekillestirin.

. Ik kurulumda toplu yiikleme: canliya gecerken éniimiizdeki giinlerin rezervasyonlarini post

/v1/bookings/batch ile bir kez yukleyin.

Kurallar

Kimlik dogrulama: her istek Authorization: Bearer ssk_live_.. tasir. Anahtar tek bir kullibe aittir. Ayni
anda en ¢ok iki anahtar etkin olabilir; anahtar kesintisiz yenilenir.

Bicim: giden ve gelen JSON, UTF-8. Basarili yanitlarda "ok": true vardir.

Hatalar: {"ok": false, "error": "<kod>", ...ayrinti} ve HTTP durumu (bkz. Hatalar).

Saatler: acik ofsetli ISO 8601, 6rnedin 2026-10-07T18:00:00+03:00 ya da 2026-10-07T15:00:00Z . Ofsetsiz
saat reddedilir ( bad_time ), ¢clinkl hangi saat diliminde oldugu belirsizdir. Yanitlar saati sizin génderdiginiz
ofsetle dondurdr.

Hiz siniri: anahtar basina dakikada 120 istek. Fazlasl 429 rate_limited ve retryAfter (saniye) doner. Ayni
IP'den tekrarlanan basarisiz kimlik denemeleri de sinirlidir.

Bilinmeyen alanlar: yanitlarimizda ve olaylarimizda ileriki stirimlerde yeni alanlar olabilir. Bilmediginiz
alani yok sayin.

3. Rezervasyonlar

3.1 Olustur ya da giincelle — pPosT /v1/bookings

Olusturma, giincelleme ve iptal icin tek ug: her zaman rezervasyonun tam ve glincel halini gonderin.
Rezervasyon sizin id 'nizle taninir. Ayni hali tekrar gdndermek zararsizdir ( "result": "unchanged" ).
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POST /api/club/v1/bookings
Authorization: Bearer ssk_live_..

Content-Type: application/json

"id": "R-2026-10-07-0042",

"court": 2,

"startsAt": "2026-10-07T718:00:00+03:00",
"endsAt": "2026-10-07T19:30:00+03:00",

"status": "confirmed",
"label": "Pazar ligi",

"teams": [

[ { "name": "Ali Kaya", "id":
[ { "name": "Can Yildiz", "id":

1,

"updatedAt":

}

Alan

id

court

startsAt,
endsAt

status

teams

players

label

sport

version

"uye-118" }, { "name": "Veli Demir", "id":

"uye-204" } 1],
"uye-77" }, { "name": "Ece Ak" } ]

"2026-10-07T11:12:40+03:00"

Zorunlu Aciklama

evet

evet

evet

hayir

hayir

hayir

hayir

hayir

hayir

Sizin rezervasyon kimliginiz. [A-Za-z0-9._:-] karakterlerinden 1-100 uzunlukta dize (sayI
da kabul edilir). Kullip icinde tekil.

Skor Tabelas! kort numarasi (bkz. GET /v1/club).

Ofsetli ISO 8601. Bitis baslangictan sonra; en ¢ok 12 saat; baslangi¢ 7 glin oncesi ile 180 gln
sonrasl arasinda.

confirmed (varsayilan) ya da cancelled.

iki taraf, her biri 0-2 oyuncu: [[oyuncu, oyuncu], [oyuncu, oyuncul] . Yanittaki [{
"side": "A", "players": [...] }, ...] bicimi de kabul edilir.

teams yerine: taraflari bilmiyorsaniz en ¢ok 4 oyunculuk diz liste. 2 oyuncu = 1'e 1; 3 > ilk
ikisi Uclnculye karsl; 4 = ilk ikisi son ikisine karsl. Oyuncular baslatmadan 6nce tablette adlari
dizenleyebilir.

Kartta goriinen kisa metin (en ¢ok 60 karakter), érnegin Ders ya da Lig.

padel, tennis, pickleball ya da padbol . Kortun taniml sporu énceliklidir; bu alan yalniz
sporu tanimsiz kortta kullanilir.

Artan tamsayi (ya da updatedAt, ofsetli ISO). Saklanandan eski slirimle gelen istek yok
sayllir ("result”: "stale"); sirasi karisan yeniden denemelere karsi korur. ikisi de yoksa
son yazan kazanir.

Oyuncu { "name": "Ali Kaya", "id": "uye-118" } ya da yalniz ad dizesidir. name 1-40 karakter. id istege
baghdir (sizin Uye kimliginiz, en ¢ok 100 karakter). Rezervasyon yanitlarinda aynen geri doner.

Tablette adlar: kart ad basina en ¢cok 24 karakter gosterir. Uzun adlar ilk ad + soyadinin bas harfine kisalir
("Ahmet Mehmet Yilmazoglu" = "Ahmet Y."). Ayni rezervasyonda iki ayni ad "Ali" ve "Ali 2" olur. Oyuncularin
taniyacagi adlari gdnderin; ntifus kaydindaki tam ad gerekmez.

Yanit
Durum result
201 created
200 updated
200 unchanged
200 stale

Anlami

Yeni rezervasyon.
Bir sey degisti.
Saklananla ayni.

version [ updatedAt saklanandan eski; yok sayildi. Saklanan rezervasyon doner.
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{

"ok": true,

"result": "created",

"booking": {
"id": "R-2026-10-07-0042",
"court": 2,
"startsAt": "2026-10-07T718:00:00+03:00",
"endsAt": "2026-10-07T19:30:00+03:00",
"status": "confirmed",

"sport": null,

"label": "Pazar ligi",
"teams": [
{ "side": "A", "players": [ { "name": "Ali Kaya", "id": "uye-118" }, { "name": "Veli Demir", "id": "uye-
"}1 %
{ "side": "B", "players": [ { "name": "Can Yildiz", "id": "uye-77" }, { "name": "Ece Ak", "id": null } ] }
])
"version": null,
"createdAt": "2026-10-07T08:12:40.118Z",
"updatedAt": "2026-10-07708:12:40.1182"

Kort kuliibiin mevcut Skor Tabelasi paketinin digindaysa rezervasyon yine saklanir, yanitta "warnings":
["court_locked"] olur. Kullblin paketi o kortu kapsayana dek kortun tableti mac¢ baslatamaz.

3.2 iptal — DELETE /v1/bookings/{id}

"status": "cancelled” gdndermekle aynidir. idempotenttir: iki kez iptal "result": "unchanged” doner;
bilinmeyen kimlik 200 ve "existed": false dOner. Kart tabletten saniyeler icinde kalkar.

3.3 ik yiikleme — posT /v1/bookings/batch

{ "bookings": [ ...en ¢ok 200 rezervasyon... ] }.Her kayit PosT /vi/bookings gibi islenir; gecersiz bir kayit
Otekileri durdurmaz.

{ "ok": true, "results": [
{ "id": "R-1", "ok": true, "result": "created" },
{ "id": "R-2", "ok": false, "error": "unknown_court", "court": 7 }

11

3.4 Okuma — GET /vi1/bookings V€ GET /vi/bookings/{id}

e GET /v1/bookings?from=.8&to=..&court=28&status=confirmed : aralikla kesisen rezervasyonlar. from/to ofsetli
ISO; varsayilan son 24 saatten 7 guin sonrasina; aralik en ¢ok 31 gln.

e GET /vl/bookings/{id}: rezervasyon ve matches — size gonderilen sonuc¢, webhook'taki data.match
biciminde (sonug¢ henliz gonderilmediyse bos). Kacan bir webhook'u tamamlamak icin kullanin.

3.5 Kultip ve kortlar — GeT /vi/club

"ok": true,

"apiVersion": "2026-10-01",

"club": { "id": "cl_..", "slug": "sports-international"”, "name": "Sports International" },
"courts": [

"court": il "name": "Cam KOt", "SOI"t": "adel", "locked": false 5
"court": 2, "name": "Merkez Kort", "SOI“t": "tennis", "locked": alse

]J

"webhook": { "url": "https://rezervasyon.ornek.com/scoresay/webhook", "enabled": true }

Kullibl club.id ile taniyin; slug dedisebilir.
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4. Kortta ne olur?

» Tablet kendi kortunun sonraki 24 saatlik rezervasyonlarini alir ve saklar; kart internet yokken de c¢alisir.

e **startsat 'tan 10 dakika Onceden endsAt 'a kadar** kortu bir mag ya da turnuva tutmuyorsa tablet
rezervasyon kartini gdsterir. iki rezervasyon cakisirsa (art arda saatler) gec baslayani gsterilir.

o MACI BASLAT adlari dolu mag¢ kurulumunu agar. Oyuncular adlar ve kurallari (set sayisi, altin sayi...)
degistirip baslatabilir.

» Karttan baslatilan macg rezervasyona baglanir. Rezervasyonun saat penceresinde o kortta kart
kullanilmadan baslatilan ma¢ da (kortun QR koduyla telefondan ya da eski bir tablet uygulamasindan)
saatiyle baglanir.

» Bir rezervasyon icin sonug bir kez gonderilir: mag bittikten yaklasik 2 dakika sonra, son haliyle.
Oyuncular bu sirede tablette skoru duzeltebilir; dizeltilmis skor gider.

» Gonderildikten sonraki dizeltmeler ve ayni rezervasyonda sonradan oynanan baska maclar génderilmez.

» Kimse oynamazsa hicbir sey gonderilmez.

e Sonug, mag kurallariyla bittiginde ya da oyuncular Magi bitir dediginde gider. Bitiriimeden birakilan mag
(tablette Maci iptal et ya da acik macin Ustline yeni mag) gonderilmez; skor tutmak istemeyen oyuncular
icin de boyledir.

» Degisiklik ve iptaller tablete saniyeler icinde (en ge¢ bir dakikada) ulasir.

» Skor Tabelasi'nda diizenlenen turnuvalar 6nceliklidir: kortu bir turnuva tutarken kart gosterilmez.

5. Sonuclar — webhook

Rezervasyona baglh bir mag bitince, yaklasik 2 dakika sonra webhook adresinize bir olay posT ederiz. Bir
rezervasyon icin sonug bir kez goénderilir.

5.1istek

POST /scoresay/webhook

Content-Type: application/json

User-Agent: ScoreSay-Webhooks/1
ScoreSay-Event-Id: evt_3J9xkq2Lw8Q
ScoreSay-Event-Type: match.finished
ScoreSay-Signature: t=1791399000,v1=5b1f0d..e2a9

"id": "evt_3J9xkq2Lw8Q",
"type": "match.finished",
"test": false,

"data": {

"booking": { "id": "R-2026-10-07-0042" },
"match": {

"id": "m_Q2b8Xk1dPzE",

"revision": 1,

"court": 2,

"winner": "A",

"score": {
"sets": [ { "a": 6, "b"
"setsWon": { "a": 2, "b": 1 }

Sonug bilerek sade tutulur; ileride yeni alanlar eklenebilir. Bilmediginiz alani yok sayin.
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Alan Aciklama

id Olay kimligi (= ScoreSay-Event-Id). Ayniolay birden ¢ok kez gelebilir; bununla
tekillestirin.

type Simdilik yalniz match.finished.

test Panelden ya da POST /v1/webhooks/test ile gonderilen deneme olayinda true ;

kaydetmeyin.

data.booking.id Sizin rezervasyon kimliginiz. Rezervasyonsuz deneme olayinda data.booking null olur.

data.match.id Skor Tabelasi mag kimligi.

data.match.revision Simdilik her zaman 1. Ayni rezervasyon i¢in sonu¢ yeniden gdnderilirse artar; buyuk olan
gecerlidir.

data.match.court Magcin oynandidi kort (Skor Tabelasi kort numarasi).

data.match.winner "A" , "B" yada null (kazanan yok). Kazanani yalniz tamamlanan setler belirler:

oyuncular Magi bitir dediginde kazanilan set sayisi esitse — hi¢ set tamamlanmadiysa da
— null gelir; yarim kalan setin oyunlari sayllmaz (3-6, 6-0 = 1-1, kazanan yok). A tarafi
her zaman rezervasyonun birinci takimidir: oyuncular tablette takimlarin yerini degistirse
de skor ve winner sizin siraniza gore gelir.

data.match.score.sets Set basina bir kayit: a A tarafinin, b B tarafinin skoru. Oyun sayisidir; stiper tie-break ve
ralli sayiml sporlarda (pickleball, padbol) sayidir. Oyuncular set ortasinda Magi bitir
dediyse son set o0 anki skoruyla gelir.

data.match.score.setsWon A ve B tarafinin kazandigi set sayisi.

5.2 imzayi dogrulama
ScoreSay-Signature: t=<unix saniye>,vl=<hex>[,vl=<hex>]
1. Ham istek gévdesini geldigi gibi alin (JSON'u yeniden serilestirmeyin).

2. HMAC-SHA256(anahtar = imza anahtari, mesaj = t + "." + hamGévde) dederini kiicUk harf hex olarak
hesaplayin.

3. Herhangi bir v1 dederine esitse kabul edin (sabit zamanl karsilastirma).
4. t saatinizden 5 dakikadan fazla uzaksa reddedin (tekrar oynatma korumasi).

Kullp imza anahtarini yenilerse 24 saat boyunca her olay iki vi tasir: biri yeni, biri eski anahtarla. Node.js,
PHP ve C# ornekleri [ examples/ 1(examples/) klasériinde.

5.3 Teslim kurallari

» 10 saniye icinde herhangi bir 2xx ile yanit verin. Agir isi yanittan sonra yapin.

» Baska her sey (2xx disl, zaman asimi, baglanti hatasi, yonlendirme) basarisizdir. Yonlendirme izlenmez.

e Basarisiz olay 30 sn, 2 dk, 10 dk, 30 dk, 1sa, 2 sa, 4 sa, 8 sa, 12 sa, 24 sa ve 24 sa sonra yeniden
denenir (yaklasik 3 glinde 12 deneme). Sonra basarisiz isaretlenir; kullip panelden yeniden génderebilir.

« Teslim en az bir kezdir: ayni olay birden ¢ok kez gelebilir. scoresay-Event-1d (= id) ile tekrarlari ayiklayin.

e Webhook adresi https olmali ve internetten erisilebilmeli.

5.4 Webhook olmadan — GeT /vi/events

Webhook alamiyorsaniz ya da bosluklari doldurmak igin ayni olaylari API'den okuyun:

GET /vl/events?after=<imle¢>&limit=100

- { "ok": true, "events": [ { "cursor": "41", ...webhook govdesiyle ayni JSON... } ], "next":

next dederini saklayip sonraki cagrida after olarak verin. Olaylar 30 glin tutulur.
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5.5 Test olayl — PosT /vi/webhooks/test

Tanimh webhook'a "test": true isaretli 6rnek bir match.finished yollar ve denemeyi bekler: { "ok": true,

"eventId": "evt_..
ile 6rnek o rezervasyonun numarasini ve kortunu kullanir. Test olaylari yeniden denenmez. Saatte en cok 10.

, "delivered": true, "status": 200 }. { "bookingId": "<sizin rezervasyon kimliginiz>" }

6. Sinir durumlar

Durum Davranis

Rezervasyon mag oynandiktan Rezervasyon gelince (8 giin icinde) mag bagdlanir ve sonug gonderilir.
sonra geldi

Rezervasyon baska korta ya da  Tabletler saniyeler icinde glincellenir. Zaten baglanmis maglar baglh kalir.
saate tasindi

Ayni kortta art arda Her mag, baslangicini penceresinde igeren rezervasyona aittir; ikisi de iceriyorsa (10

rezervasyonlar dakikalik erken pencere) geg baslayan kazanir.

Oyuncular erken geldi Kart startsAt 'tan 10 dakika once acilir; bu pencerede baslatilan mag rezervasyona
aittir.

Kortta internet yok Kart saklanan listeden calisir; sonug bagdlanti gelince yiiklenip gonderilir (7 gline

kadar sonra).

Entegrasyon kurulmadan dnce Gonderilmez.

biten maclar
Mag bitirilmeden birakildi Gonderilmez; GET /vl1/bookings/{id} yanitinda da gériinmez.
7. Hatalar

HTTP error Anlami

400 bad_json Govde gecerli JSON degil.

400 bad_request Eksik ya da bozuk alan (bkz. field).

400 bad_id id yok yada [A-Za-z0-9._:-]{1,100} degil.

400 bad_time Ofsetsiz saat, bitis baslangigtan 6nce, 12 saatten uzun ya da aralik disi (bkz. field,
reason ).

400 bad_players Taraf basina 2'den, toplam 4'ten fazla oyuncu; bos ya da 40 karakterden uzun ad; teams
ve players birlikte.

400 bad_status status confirmed / cancelled dedgil.

400 bad_sport Bilinmeyen sport .

401 unauthorized Anahtar yok, yanlis ya da iptal edilmis.

404 not_found Bilinmeyen rezervasyon ( GET /v1/bookings/{id}, bookingId 'li test).

409 too_many_bookings  Kulliblin 5.000'den fazla gelecek rezervasyonu.

409 no_webhook Test olay! istendi ama webhook adresi tanimli degil.
422 unknown_court Kultipte bu numaral kort yok.
429 rate_limited Cok fazla istek; retryAfter saniye sonra tekrar deneyin.

sxx Ve ag hatalari glivenle yeniden denenebilir: bu API'deki her yazim idempotenttir.
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8. Kisisel veriler (KVKK)

e Rezervasyon verilerinin veri sorumlusu kullptar; Skor Tabelas! oyuncu adlarini yalniz kullbtn kort
tabletinde gostermek ve sonucu kullbtn rezervasyon sistemine dondirmek igin isler.

» Yalniz gorlinen ad ve istege bagh Gye kimligi gonderin. Telefon, e-posta gibi diger kisisel veriler
gerekmez ve gdnderilmemelidir.

e Rezervasyonlar bitisten 30 glin sonra, olaylar 30 giin sonra silinir. Ma¢ sonuglari, kullibln kortlarinda
oynanan her mag¢ gibi Skor Tabelasi'ndaki kulip mag¢ ge¢gmisinde kalir.

e Rezervasyon adlari oyundan 6nce kulUbun herkese agik ekranlarinda yayinlanmaz; yalniz rezerve edilen
kortun tabletine ve o tabletteki kareyi (QR) okutup maci kendi telefonundan baslatan oyuncunun
telefonuna gider. Oyuncular magi baslatinca mag, diger maclar gibi kuliibin ekranlarinda goérundir.

9. Suiriumler

API yolda slrlimlenir ( /v1). va icinde yalniz alan, ucg ve olay tiirl ekleriz; hicbirini kaldirmaz ya da yeniden
adlandirmayiz. Bilmediginiz alanlari ve olay tirlerini yok sayin.

10. Cekme modu

Rezervasyonlari pPosT /vi/bookings ile gdndermek yerine kendi servisinizden okumamizi isteyebilirsiniz.
Kullp, servisinizin adresini ve anahtarini panelde Entegrasyon - Rezervasyon sisteminden ¢ek kartina
girer (bicim: Standart). Sonuclar yine 5. bélimdeki gibi gelir; data.booking.id sizin rezervasyon
numaranizdir.

10.1istegimiz

GET https://rezervasyon.ornek.com/scoresay/bookings?from=2026-10-09T21:00:00Z&t0=2026-10-11T21:00:00Z
Authorization: Bearer <kuliibe 6zel anahtar>

Accept: application/json
User-Agent: ScoreSay-BookingPull/1

» Adresi siz belirlersiniz; kendi parametrelerinizi (6rnegin ?kulup=1) igerebilir. Anahtar adres satirinda
olamaz: Authorization basliginda gider.

s from ve to UTC'dir (z ile biter): kullibiin bugiiniiniin 00:00'iIndan 48 saat sonrasina. ikisini yok sayip
Onumuzdeki 48 saatin rezervasyonlarini dondirmeniz de yeterlidir; aralik disini biz eleriz.

e Yaniti 10 saniye bekleriz; yanit en ¢ok 256 KB olabilir. Yonlendirme izlenmez.

10.2 Yanitiniz

200, application/json, UTF-8. Rezervasyon nesnesi POST /vl/bookings ile aynidir.
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"bookings": [
{
"id": "R-2026-10-10-0042",
"court": 1,
"startsAt": "2026-10-10T23:00:00+03:00",
"endsAt": "2026-10-11T00:00:00+03:00",
"status": "confirmed",

"teams": [
[ { "name": "Ali Kaya", "id": "uye-118" }, { "name": "Veli Demir", "id": "uye-204" } ],
[ { "name": "Can Yildiz", "id": "uye-77" }, { "name": "Ece Ak" } ]

Alan Zorunlu Aciklama

id evet Sizin rezervasyon numaraniz (metin ya da sayi; harf, rakam, ., _, -; en cok 64 karakter).
Sonugta data.booking.id olarak aynen geri gelir.

court evet Sizin kort numaraniz (1-99). Kullip panelde kendi kortuna esler; ayniysa esleme gerekmez.
startsAt evet Ofsetli ISO 8601. Ofsetsiz saat kabul edilmez.

endsAt hayir Yoksa kullibln paneldeki mac siresi kullanilir (varsayilan 60 dakika).

status hayir confirmed (varsayilan) ya da cancelled.

teams evet iki takim, her takimda en ¢ok 2 oyuncu: { "name": .., "id": .. } yada yalniz ad. ilk takim A,

ikinci takim B. id istege bagldir (en ¢ok 100 karakter).

label, hayir POST /v1/bookings ile ayni.
sport

« Kart, takimlar tamamlaninca gosterilir: iki takim da dolu ve esit olmali (1'e 1 ya da 2'ye 2); padel ve
padbol kortunda 2'ye 2. Oyuncusu eksik rezervasyon listede kalabilir; adlar dolunca ayni id ile glincel
halini dondurin.

o iptal: status: "cancelled” gdnderin ya da kaydi listeden cikarin. Heniiz baslamamis bir rezervasyon
listede yoksa iptal sayilir.

» Degisiklik: kort, saat ya da oyuncu degisirse ayni id ile yeni halini donddrin; kart kendiliginden
glincellenir.

e Hata: 2xx disI yanitta ya da zaman asiminda mevcut kartlara dokunmayiz; 5 dakika sonra yeniden
sorariz.

e Adlar: tamami blyUk harfle yazilmis ad dizeltilir; tablette ad "Ad S." bigiminde gorunur.

10.3 Ne siklikla sorariz

Ne zaman Sikhik

Dizenli 15 dakikada bir

Her macgtan 6nce Baslangictan 5 dakika once bir kez

Oyuncusu eksik rezervasyon Baslangictan 5 dakika 6nce baslar, 10 dakika sonrasina dek dakikada bir
Kortta mag bitince Hemen bir kez (siradaki macin karti igin)

Hata aldiktan sonra 5 dakika beklenir
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1. Guvenlik ozeti

Konu
Tasima

Sunucumuzun IP
adresi

API anahtari

(ssk_live_..)

Cekme anahtari

Sonug imzasi
Tekrar oynatma

Kisisel veri

Kural
iki ydnde de yalniz HTTPS (443). Diiz http ve ydnlendirme kabul edilmez.

Cekme isteklerimiz ve sonug bildirimlerimiz tek sabit adresten ¢ikar: 147.93.84.183 . Guvenlik
duvarinizda ya da hiz sinirinizda bu adrese izin verin.

Kullibe 6zeldir, yalniz 6zeti saklanir; ayni anda en cok iki anahtar etkin olur (kesintisiz yenileme).

Kullibe 6zel olmali; en az 16 karakter kabul edilir, 32 rastgele karakter 6neririz. Authorization
basliginda gider (adres satirindaki anahtar sunucu kayitlarina diiser). Yalniz kaydedildigi alan adina
gonderilir.

Her sonug istedi imzalidir (5.2). imzasi tutmayan istegi islemeyin.
imzadaki t 5 dakikadan eskiyse reddedin; ayni olay id degerini ikinci kez islemeyin.

Yalniz gériinen ad ve istede bagh Gye kimligi (8. bollim).

Destek: info@skortabelasi.com
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Ek — imza dogrulama érnekleri

Node.js - examples/verify-signature.mjs

// ScoreSay webhook signature check — Node.js (no dependencies).

//

// Header: ScoreSay-Signature: t=<unix seconds>,vl=<hex>[,vl=<hex>]

// vl = HMAC-SHA256(signing secret, t + "." + raw request body), lowercase hex.

// During a secret rotation the header carries two vl values; accept if any matches.
import crypto from 'node:crypto’;

/**
* @param {string} header value of the ScoreSay-Signature header
* @param {string|Buffer} rawBody the request body exactly as received (do not re-serialise the JSON)
* @param {string} secret the club's signing secret (whsec_..)
* @param {number} [toleranceSec=300] maximum clock difference (replay protection)
* @param {number} [nowSec] current unix time in seconds (for tests)
* @returns {boolean}
*/
export function verifyScoreSaySignature(header, rawBody, secret, toleranceSec = 300, nowSec =
Math.floor(Date.now() / 1000)) {
if (typeof header !== 'string' || !secret) return false;
let t = null;
const sigs = [];
for (const part of header.split(',')) {
const [k, v] = part.split('=", 2).map((s) => (s || '").trim());
if (k === 't' && /"\d+$/.test(v)) t = Number(v);
else if (k === 'vl' && /7[0-9a-f]{64}%$/.test(v)) sigs.push(v);
¥
if (t === null || !sigs.length) return false;
if (Math.abs(nowSec - t) > toleranceSec) return false;
const body = Buffer.isBuffer(rawBody) ? rawBody.toString('utf8') : String(rawBody);
const expected = Buffer.from(crypto.createHmac('sha256', secret).update(t + '.' + body).digest('hex"'), 'hex');
return sigs.some((s) => {
const got = Buffer.from(s, 'hex');
return got.length === expected.length && crypto.timingSafeEqual(got, expected);

3
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PHP - examples/verify-signature.php

<?php

// ScoreSay webhook signature check — PHP 7.3+ (no dependencies).

//

// Header: ScoreSay-Signature: t=<unix seconds>,vl=<hex>[,vl=<hex>]

// vl = HMAC-SHA256(signing secret, t + "." + raw request body), lowercase hex.

// During a secret rotation the header carries two vl values; accept if any matches.

function scoresay_verify_signature(string $header, string $rawBody, string $secret, int $toleranceSec = 300):
bool
{
$t = null;
$sigs = [1;
foreach (explode(',', $header) as $part) {
$kv = explode('=", $part, 2);
if (count($kv) !== 2) continue;
$k = trim($kv[O]);
$v = trim($kv[1]);
if ($k === 't' && ctype_digit($v)) $t = (int) $v;
elseif ($k === 'vl1' && preg_match('/~[0-9a-f]{64}%$/"', $v)) $sigs[] = $v;
¥

if ($t === null || !$sigs || $secret === '') return false;
if (abs(time() - $t) > $toleranceSec) return false;
$expected = hash_hmac('sha256', $t . '.' . $rawBody, $secret);
foreach ($sigs as $s) {
if (hash_equals($expected, $s)) return true;

}

return false;

// Usage (plain PHP endpoint):

//

//  $raw = file_get contents('php://input'); // raw body — do not json_decode first
//  $sig = $_SERVER['HTTP_SCORESAY SIGNATURE'] ?? '';

//  if (!scoresay_verify signature($sig, $raw, getenv('SCORESAY_WEBHOOK_SECRET'))) {

// http_response_code(400);

// exit;

// )

//  $event = json_decode($raw, true);

// // de-duplicate by $event['id'], store the result keyed by $event['data']['match’']['id']
// // (keep the highest $event['data’']['match']['revision'])

// http_response_code(200);
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C# [ .NET - examples/VerifySignature.cs

// ScoreSay webhook signature check — C# / .NET 6+ (no dependencies).

//

// Header: ScoreSay-Signature: t=<unix seconds>,vl=<hex>[,vl=<hex>]

// vl = HMAC-SHA256(signing secret, t + "." + raw request body), lowercase hex.

// During a secret rotation the header carries two vl values; accept if any matches.
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Security.Cryptography;

using System.Text;

public static class ScoreSaySignature
{
public static bool Verify(string header, string rawBody, string secret, int toleranceSec = 300)
{
if (string.IsNullOrEmpty(header) || string.IsNullOrEmpty(secret)) return false;
long? t = null;
var sigs = new List<string>();
foreach (var part in header.Split(',"'))
{
var i = part.IndexOf('=");
if (i < @) continue;
var k = part.Substring(@, i).Trim();
var v = part.Substring(i + 1).Trim();
if (k == "t" && long.TryParse(v, out var ts)) t = ts;
else if (k == "v1" && v.Length == 64) sigs.Add(v);
¥
if (t == null || sigs.Count == @) return false;
if (Math.Abs(DateTimeOffset.UtcNow.ToUnixTimeSeconds() - t.Value) > toleranceSec) return false;

using var hmac = new HMACSHA256(Encoding.UTF8.GetBytes(secret));
var expected = hmac.ComputeHash(Encoding.UTF8.GetBytes(t.Value + "." + rawBody));
foreach (var s in sigs)
{
byte[] got;
try { got = Convert.FromHexString(s); } catch (FormatException) { continue; }
if (CryptographicOperations.FixedTimeEquals(got, expected)) return true;
b

return false;

// ASP.NET Core minimal API usage:

//

//  app.MapPost("/scoresay/webhook", async (HttpRequest req) => {

// using var reader = new StreamReader(req.Body, Encoding.UTF8);

// var raw = await reader.ReadToEndAsync(); // raw body — do not deserialize first

// var sig = req.Headers["ScoreSay-Signature"].ToString();

// if (!ScoreSaySignature.Verify(sig, raw, Environment.GetEnvironmentVariable("SCORESAY_WEBHOOK_SECRET")))
// return Results.BadRequest();

// // de-duplicate by event id; store the result keyed by data.match.id (keep the highest revision)
// return Results.Ok();

//

Makine tarafindan okunur tanim: openapi.yaml (ayni klasorde).




